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Vorwort

Der Ursprung dieses Werkes geht auf eine Idee des Professors für Didaktik am Institut
für Physik der Universität Augsburg, Dr. Helmut Hilscher, zurück: Beschreibungen von
Freihandexperimenten sind in der Literatur nur in verstreuten oder entlegenen Quellen
zu finden, die zudem nicht immer physikalischen Ansprüchen genügen. Eine Sammlung
ausgearbeiteter Experimente, die in keiner Schule fehlen sollte, würde diese Lücke fül-
len. Es bot sich an, eine solche umfangreiche Sammlung im Rahmen von Staatsexa-
mensarbeiten anfertigen zu lassen. Sechs Studenten des Lehramtes an Gymnasien
erklärten sich bereit, die Sichtung, Durchführung, Optimierung und Dokumentation
von Freihandexperimenten vorzunehmen: Clemens Berthold, Daniela Binzer, Gunther
Braam, Jürgen Haubrich, Jürgen Kraus und Christian Möller.
Nach einer umfangreichen Literaturrecherche standen zunächst ungefähr 1000 Experi-
mente zur Auswahl. Von diesen wurden auf der Grundlage der folgenden Kriterien, die
sich während der Beschäftigung mit der Thematik immer deutlicher herausbildeten,
etwa 400 Experimente ausgewählt und in einer einheitlichen Struktur beschrieben:
• Verwendung von allgemein verfügbaren oder leicht zu beschaffenden Alltagsgegen-

ständen und Materialien
• Einfacher und leicht durchschaubarer Aufbau
• Problemlose Durchführung und kurze Dauer des Experimentes
Bereits bei einer der frühen Projektbesprechungen war der Gedanke aufgetaucht, nicht
zuletzt wegen des absehbaren großen Umfangs der im Entstehen begriffenen Experi-
mente-Sammlung, zunächst eine CD-ROM statt eines gebundenen Buches herzustellen.
Zur Mitarbeit an dieser CD-ROM entschlossen sich drei Verfasser der Examensarbeiten:
Clemens Berthold, Daniela Binzer und Gunther Braam. Hinzu kam Markus Herfert, der
im Rahmen seiner Examensarbeit für das Lehramt an Hauptschulen eine Reihe von
Experimenten verfilmte. Dieses Team überarbeitete unter der Leitung und Mitarbeit von
Prof. Dr. Helmut Hilscher Zeichnungen und Texte für die CD-ROM, programmierte die
Benutzeroberfläche und integrierte Texte und Bilder.
Wegen des großen Erfolges der 1998 erschienenen CD-ROM war es mir nun erneut ein
besonderes Anliegen, dieses Werk dem physikalisch interessierten Publikum auch in
Form von Büchern zur Verfügung zu stellen. Ich wünsche allen Lesern viel Freude bei
der Lektüre der Ausarbeitungen und vor allem viel Begeisterung bei der Durchführung
der Experimente.
Dem Aulis Verlag danke ich für die sehr angenehme Zusammenarbeit bei der techni-
schen Umsetzung der CD-ROM-Version in diese nun vorliegende Buchausgabe.

Weißenhorn, im Dezember 2003 Clemens Berthold




